Contato
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gufelipealencar@gmail.com
@alencargu

gustavoalencar.com.br

Localizacao

Parada Inglesa
Sao Paulo - SP

Disponivel para Viagens

Habilidades

Direcao de Arte

UX/UlI

Projeto Digital
Identidade Visual
Elaboracao de projetos

Design Digital

Softwares

Pacote Adobe
Figma
Wordpress

Inteligéncias Artificiais

Idiomas

Portugués nativo
Inglés basico

Espanhol basico

GUSTAVO ALENCAR

Ola, meu nome é Gustavo, tenho 31 anos e sou designer. Atuo no
desenvolvimento de projetos nas areas de tecnologia, marketing,
educacao e terceiro setor. Sou multidisciplinar, criativo e sempre
direciono meu trabalho com base em dados, buscando ser o mais
assertivo possivel na criacao e execucao. Atualmente, atendo
marcas como UNICEF e Ecostage, mas possuo em meu curriculo
experiéncia em diversos setores.

Formacao Académica

Desenho Industrial Comunicacao Visual
Universidade S3ao Judas Etec Albert Einstein

Graduacdo, 2014-2018 (incompleto) Técnico 2011-2012

User Experience Design Gestdo de Economia Criativa
TERA Loughbourough University

Curso de aprimoramento, 2021 Intercambio, 2016

Experiéncia Profissional

Coordenador de Projetos
Gustavo Alencar Design - 2023 - Atualmente

Atualmente presto servico de maneira auténoma, decidi tomar esse caminho
apods anos trabalhando para terceiros. Como designer e comunicador atendo
principalmente empresas do terceiro setor, como o selo Unicef, a Ecostage e
a Rede MapBiomas. Em 2024 coordenei a comunicagdo da pré-campanha a
vereador por Sao Paulo do Pedro Markun, junto da Lex, a primeira
inteligéncia artificial legislativa do Brasil. Minha funcao foi gerir o time de
comunicacao e dar diretrizes de criacdo para pecas em midias sociais, sites,
eventos e materiais impressos, além de desenhar estratégias para garantir
maior alcance do candidato nas redes.

Designer Pleno
Vittude 2021 - 2023

Designer responsavel pela criagdo de materiais ricos on e off line com foco
em Ebooks e Landing pages das contas de clientes corporativos como Grupo
Boticario, SAP, Banco do Brasil entre outras. Além do trabalho de
comunicacao B2C para clientes da plataforma de psicologia da Vittude.
Desenho de estratégias para geracao de leads e eventos.

Assessoria de Comunicacao
Céamara Municipal de Sdo Paulo 2019 - 2020

Trabalhei com comunicacao e tecnologia dentro do Gabinete do Vereador
Mario Covas, faco criacdo e planejamento para midias sociais, identidade
visual, criacdo web, de filtros para Instagram até diagramacao de revistas
para prestacao de contas do mandato.

Também fui o designer responsavel pelo trabalho de arte da campanha
politica das eleicGes municipais de 2020.



Links

Entrevista para Folha
sobre o Fast Food da

Politica

Labhacker da Camara -
Conversa com o Onibus

Hacker

Fast Food da Politica -

Finalista do Prémio

Empreendedor de Futuro

PAONRS;

Matéria Sobre o
Hackathon InovaZl, da
gual fui palestrante e

mentor

Experiéncia Profissional

Diretor Maker
LabHacker 2014 - 2018

Iniciei no laboratdrio focado na criacdo e design de projetos, mas ampliei
minha atuacdo para pré-producdo, mobilizacdo e ativacdo de iniciativas
ligadas ao movimento maker/hacker e politica. Desenvolvi jogos como o
"Fast Food da Politica", premiado pelo Banco do Brasil como tecnologia
social, e 0 "Jogo da Saude", que debate o SUS no nivel municipal. Apliquei a
metodologia ludica Cryptokids para ensinar criptografia a criancas e
participei do projeto itinerante Onibus Hacker. Além disso, produzi e
mentorei hackathons, palestrei sobre o movimento hacker/maker e atuei em
eventos tecnoldgicos promovidos pela Prefeitura de Sdo Paulo.

Artista Social
Instituto Unibanco 2019 - 2020

Atuei como artista social no programa Jovem de Futuro, incentivando
praticas inovadoras e acolhendo os jovens da rede publica do CE, ES, GO, PI,
PA e RN. Contribui para a criacdo de comunidades de pratica na plataforma
Knowledge Forum e fui tutor do curso "Gestao na Crise" para gestores do
CE, com cerca de 50 participantes ativos interagindo pelo Moodle. Durante o
processo, recebi mentoria dos Institutos Singularidades e Unibanco.

Designer Pleno
NA5 2018 - 2019

A NA5 € um Hub de Crescimento para Grandes Marcas, atuando com
técnicas de marketing digital e inbound marketing. Minha fungao foi
organizar e dar identidade as pecas digitais das contas, criar pecas para
redes sociais, blogs, fazer layouts para sites e sistemas e também
sistematizar processos de criacao para clientes como a Suhai seguros e Art
des Caves.

Idealizador
Fabrica Livre 2016 - 2018

A Fabrica Livre foi uma plataforma de compartilhamento de planos de corte
e guias de montagem de modveis de papelao com licenca Creative Commons,
permitindo o uso livre e, em alguns casos, comercial. Além de possibilitar a
compra e venda de projetos auténomos, oferecia oficinas praticas,
conduzidas pelo designer Gustavo Alencar, nos FablLabs da Prefeitura de
Sao Paulo. O projeto foi financiado pelo programa VAITEC da Adesampa e
participou de um intercambio de aceleracao na Inglaterra na Loughbourough
University, promovido pelo British Council.

Designer
Murano Design 2012 - 2014

Criacao de layouts para games didaticos utilizados em livros digitais, layouts
para web sites, criacdo de logotipos, infograficos e participagao direta na
idealizagao de projetos da empresa. A Murano Design tem como seu
principal cliente a Editora Saraiva
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Prémios

IntercAmbio Britsh Council / Vaitec
Dezembro de 2016

O projeto do qual fui idealizador (Fébrica Livre) foi selecionado entre 240
projetos do edital VAITEC da prefeitura de SP para um Intercdmbio de
aprofundamento e conhecimento do mercado de economia criativa no Reino
Unido, junto a Universidade de Loughborough, a incubadora The Studio e o
Britsh Council, intermediado pela Prefeitura de Sao Paulo e a Adesampa.

Concurso de projetos da Fundacao Arymax
Novembro de 2016

O concurso de projetos sociais acontece anualmente e apoia jovens entre 20
e 35 anos a tirar suas ideias do papel.

Sao selecionados projetos que visam impacto social direto em uma
comunidade, em areas como por exemplo: educacdo, cultura, meio ambiente,
transportes, etc.

A Ultima edicdo contou com mais de 50 inscritos e premiou as iniciativas com
"investimento semente" de RS 10 mil e mentoria durante seis meses do
Impact Hub. A Fabrica Livre foi ganhadora do concurso em 2016

1° Lugar Hackathon Cafeina - Universidade Sao Judas
Dezembro de 2017

O desafio Cafeina foi um Hackathon de 48 horas onde alunos da
Universidade Sao Judas propunham uma solugao inovadora para o Campos
da Mooca em duas areas, Comunicacao e Tecnologia. O projeto do qual fiz
parte, foi vencedor propondo um aplicativo que unia todo o campus para que
diferentes alunos de diferentes areas pudessem trocar experiéncias de
projetos. Campus Maker como ficou conhecido o projeto, focava na solugao
de problemas através da colaboracdo de saberes gerados dentro da
universidade, quebrando os muros invisiveis que a separacdo das areas de
conhecimento impoe sobre os aprendizados. A premiacao foi parte em
dinheiro (7 mil reais) e parte em uma mentoria de desenvolvimento dentro
da universidade.

2° Lugar Hackathon das Eleicoes Sprinklr
Setembro de 2016

A Sprinklr realizou o seu primeiro Hackathon com o tema Elei¢des 2016.
Pensando nas elei¢cdes no Brasil e de como as informacgdes podem
influenciar e até mudar o comportamento das pessoas, a Sprinklr desafiou
desenvolvedores e pessoas engajadas no meio politico a criarem uma
solucdo que incentivasse e ajudasse cidadaos a serem eleitores mais
engajados e responsaveis, usando dados e interacdes da internet e redes
sociais.

Nome do projeto: Quem vota — Producdes politicas subversivas

Descricdo: Pagina que simula a votacdo de projetos na camara de vereadores
de S30 Paulo e contribui para informar sobre o que estd em pauta, detalhes
das PLs e o que os vereadores ja votaram ou ainda estd parado. Vocé pode
votar nas PLs que ja passaram pela camara e ao final a pagina te mostra
qual com quais vereadores vocé vota mais parecido.



